
 

 

 

 

 

 

Utilisation de l’interface graphique tkinter 

 

Exercice 1 du pdf trouvé ici :   http://www.planeteisn.fr/Python1NSI1.pdf 

 

Écrire un programme qui lit des valeurs a, b et c de type float et qui affiche la valeur 

de d telle que  
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Le programme en lui-même ne pose pas de soucis particuliers d’écriture. On peut l’écrire 

de façon simple ou en utilisant une fonction. 

On va lui ajouter une interface graphique pour agrémenter le rendu : utilisation de tkinter 

qui est une bibliothèque comprenant des outils graphiques. 

Le rendu final pourrait ressembler à ceci : 

 

 

 

Cette interface, et son organisation, est bien sur modifiable à souhait ! 

Pour l’obtenir, taper le programme ci-dessous et tester le après avoir complété les 

quelques trous laissés de-ci de-là ! 



 

 

 

 

  


